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Il. Informacje szczegétowe

Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentdw z podstawami technik informacyjnych oraz systemami operacyjnymi.
Cc2 Umiejetnos¢ uzytkowanie komputera, przetwarzania tekstow, tworzenia prezentacji oraz
obstugi arkuszy kalkulacyjnych, oraz podstawy obstugi programu Statistica.
Cc3 Zapoznanie studentéw z budowsg i funkcjami komputera.
ca Woyjasnienie studentom podstaw bezpieczeristwa komputera.
C5 Student zna podstawowe metody stosowane w analizie komputerowej.
)
Efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych dla prz ohu
Efekt Tres¢ efektu ksztatcenia dla przedmiotu Odniesienie o) e do
ksztatcenia do celéw tow
kierunkowy kzarowych
Wiedza
K_W17 zna analize biomechaniczng z zakresu prostych i C1-L5 M1P_WO07,
ztozonych ruchow cztowieka w warunkach M1P_WO01
prawidtowych i rdznych zaburzeniach uktadu
ruchu i w réznych warunkach, posiada wiedze
0golng z zakresu informatyki
Umiejetnosci
K _U12 1) Posiada umiejetnos¢ ustalenia najwazniej ch”| C1-C5 M1P_UO06
parametréw konfiguracyjnych. e
2) Korzysta z funkcji pomocy i umie ac w
przypadku zawieszenia d2|a’fan|a
3) Posiada umiejetnos¢ efek z stania z

c; rmatowaniem dokumentdéw i przygotowaniem
U

g\) zwigzanych z tworzeniem standardowych tabel,

pulpitu, postugiwania |e| oknami.
4) Zarzadza plikami, k zn. zna sposoby

kopiowania, pr nos suwania plikéw oraz

katalogow, mle kompresowac i
zdekompreso

5) Umie oprogramowania
antyw

6) U zystac program do edycji tekstu a

ykona¢ zadania o charakterze
pods owym  zwigzanym z  tworzeniem,

do rozpowszechnienia.
mie stosowac zaawansowane funkcji

umieszczaniem w tekscie obrazéw i grafiki.

8) Umie wybierad i przetwarzac informacje poprzez
uzycie zapytan i funkcji sortowania dostepnych w
programie MS Word i Excel.

9) Umie wykorzystywaé program Statistica do
obliczen i przetwarzania danych

K_U19

Umie tworzy¢, formatowa¢, modyfikowaé¢ i | C2 M1P_U12
przygotowac prezentacje z zastosowaniem réznych M1P_U13
uktadéw  slajddw z  przeznaczeniem do
wyswietlania i drukowania.




Kompetencje spoteczne
K_KOo1 Analizuje i witacza nowe formy technik | C1 M1P_KO1
informacyjnych do pracy przy pomocy komputera
K_K02 Potrafi okreslic zakres swoich kompetencji | C1, C2 M1P_K02
zawodowych i rozumie konieczno$¢ wspotpracy ze M1P_KO5 M1P_K06
specjalistami z dziedziny informatyki
K_KO06 Potrafi samodzielnie wykonywa¢ powierzone mu | C4, C5 M1P_KO04
zadania przy uzyciu pomocy pochodzacej ze stron
www lub instrukcji dostepnych w programach
uzytkowych
K_K10 Potrafi realizowac zadania stosujac obowigzujace | C1, C2, C3, MlP_K07(
zasady BHP c4
v
Tresci programowe
Odniegie
Tresci Tytut wyktadu efe Odniesienie
programowe ztatcenia do celéw
kunkowych/ | przedmiotu
X(ze iotowych
WYKLADY
TP1 Technologia informacyjna - podstawowe p% ' U12/1 C1,C3
historia rozwoju. K_K10/1
TP2 Budowa i zasada dziatania komputera. K_U12/2,3 Cc3
K_K01/1
K_K10/1
TP3 Urzadzenia  dodatkowe, ar%'metrow K_U12/1 C3
technicznych. \ K_K01/1
K_K10/1
TP4 Wprowadzenie do yster\ eracyjnych. K_U12/1,2 C1
N\ K_K02/1
TP5 Systemy operac N/ poréwnanie systeméw | K_U12/1,2 c1
Windows i I K_K02/1
TP6 Informacja sgfr — pojecia bitu, bajtu i kodowanie | K_U12/1,2,3 C1,C5
teks
TP7 Prog encje K_U12/5 c4
K_K06/1
TP8 . . K_U12/5 C4
K_K06/1
9 oéliwe oprogramowanie i oprogramowanie | K_U12/5 ca
antywirusowe. K_K06/1
0) Bezpieczenstwo komputera. K_U12/5 Cca
A K_K06/1
TH11 Rozwdj Internetu. K_U12/4,5 C1,C5
TP12 Komunikacja w Internecie. K_U12/4,5,6 C1,GC5
K_K02/1
TP13 Sieci komputerowe. K_U12/4,5,6 C1,C5
K_K02/1
TP14 Grafika komputerowa. K_U12/8 C1,C5
K_K02/1
K_K06/1




TP15 Zaliczenie. K_U12/1,2,3,4,5, | C1,C2,C3,
6,7,8 C4,C5
CWICZENIA/ ZAJECIA PRAKTYCZNE
TP16 Podstawowe sposoby formatowania tekstu w | K _U12/6 C2
programie Microsoft Office Word K_K06/1
TP17 Podstawowe sposoby tworzenia i formatowania | K_U12/7 C2
tabel w programie Microsoft Office Word K_K06/1
TP18 Edycja Rysunkéw w programie Microsoft Office | K_U12/7
Word oraz w programie Gimp. K_K06/1
TP19 Polecenie Punktory i Numeracja. Tworzenie réznych | K_U12/6
formatéw automatycznych numeracji. K_K06/1
TP20 Automatyczne spisy tresci, tabel i rysunkéow oraz | K_U12/6
bibliografia. K_K06/1 |,
TP21 Kolokwium. K_U12/6,7
K_K06/,
TP22 Podstawowe sposoby formatowania arkusza | K_U12/8
kalkulacyjnego MS Excel. 06/1
TP23 Adresowania wzgledne, bezwzgledne i mieszane. _32/6,8 C2,C5
KO
TP24 Podstawowe formuty. Wybrane funkcje arkus W12/8 C2,C5
jezeli, licz.jezeli. ' K06/1
TP25 Sortowanie i filtrowanie danych, TwoNgén K_U12/8 C2,C5
wykresow ° * K_K06/1
TP26 Elementy statystyki przydatne w N pracy | K_U12/8 C2,C5
licencjackiej \ K_K06/1
TP27 Mozliwosci obliczen statyst czr% Ffogramle K_U12/8 C2,C5
Statistica K_K06/1
TP28 Power point — ogdlne gas zenia prezentacji, | K_U19/1 Cc2
uktad i projekt slajdu K_K06/1
TP29 Kolokwium. % K_U12/6,7,8 C1,C2,C3,
K_U19/1 C4,C5
K_K06/1
TP30 Wystawienj podsumowanie semestru zajed. K_U12/1,2,3,4,5, | C1,C2,C3,
@ 6,7,8 C4,C5
K_U19/1
K_K06/1

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne

Metoda dydaktyczna

Odniesienie do efektéw
ksztatcenia kierunkowych/
przedmiotowych

Wyktady informacyjne, dyskusje dydaktyczne.

K_K01/1
K_K02/1
K_K06/1
K_K10/1

K_U12/1,2,3,4,5,6,7,8

TP16 —TP30

Woyjasnienie, éwiczenia laboratoryjne.

K_K02/1
K_K06/1

K_U12/1,2,3,4,5,6,7,8,9




Srodki dydaktyczne:
Komputery, rzutnik multimedialny, prezentacje tematyczne, zadania tematyczne.
Metody i kryteria oceniania
Efekt Typy/ Metody oceniajgce
ksztatcenia dla | Tresci programowe (TP) D — oceniane diagnostyczne, F- ocenianie ‘b
przedmiotu formujace, P — ocenianie podsumowujace * lu
wybor z zatgczonej listy walidacji wynikg,
K_U12 TP1-TP30 W/U - Egzamin pisemny, (P) a&
K_U19 U - Rozwigzywanie probleméw p z(\jy u
K_K01/1 komputera, pytania otwarte (F).
K_K02/1 &
K_K06/1 ‘b‘
K_K10/1
*D — ocena przypadku, rozpoznanie, F — sprawdzian pisemny, dyskusja, obserwac - €gzamin pisemny

Zalecana lista lektur lub lektu kowe

lub wybér z zatgczonej walidacji wynikdw. Q
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Godziny kontakto 30

Przygotowanié 20

Zapoznanie ¢z Nyecang literaturg 5

Przyg€to anfawh zaliczenia 5
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. ‘%\



